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Spelet om Ostersjon

Det har ar ett ar ett rollspel som har inspirerats av ett regeringsbeslut fran

2016 om ett utdkat naturskydd i Ostersjon sdder om Gotland. Eleverna far i uppgift
att foreslad for regeringen hur den nya gransen ska dras. For att lyckas med uppgiften
maste de kompromissa.

Det har ar Spelet om Ostersjon

Spelet om Ostersjén innehaller faktadelar och tva diskussionsmoment, se éversikten pa nista sida.
Faktadelarna ar helt digitala och kan géras varsomhelst, medan diskussionerna ar tinkta att goras i
klassrummet.

Forbered Spelet om Ostersjon

Delain elevernai tre grupper, tumlarforskare, fagelexpert och vindkraftsexpert. Varje grupp kommer
ha rollen som expert inom sitt omrade. | det forsta diskussionsmomentet ar det dessa grupper som ska
prataihop sig.

| det andra diskussionsmomentet ska eleverna sitta i tvargrupper, med minst en expert av vardera
alfagel, tumlare och vindkraft i varje grupp.

Ladda ner och skriv ut

o Spelet om Ostersjon - alfagelexpert.pdf, ett ex till varje elev som ska vara alfagelexpert.
o Spelet om Ostersjén - tumlarexpert.pdf, ett ex till varje elev som ska vara tumlarexpert.

e Spelet om Ostersjon - vindkraftsexpert.pdf, ett ex till varje elev som ska vara
vindkraftsexpert.

e Spelet om Ostersjon - regeringsbeslutet.pdf, ett ex till varje tvargrupp som gor
slutdiskussionen tillsammans.

Genomfor Spelet om Ostersjon
Tidsatgang: Totalt cirka 90 minuter.

Materialet bestar av fyra tydligt avgransade dela och kan
enkelt delas upp pa flera tillfallen, se 6versikten pa nasta sida
for detaljer och forslag pa upplagg.

Ge eleverna sina respektive expertomraden. Dela ut det
utskrivna materialet (karta + ordlista) och ge dem lanken till
Spelet om Ostersjon.

www.nrm.se/spelet-om-ostersjon
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Spelet om Osterjon, oversikt

| klassrummet/P3a annan plats (sjélvinstruerande material), ca 30 min

Eleverna gor avsnitten Uppdraget, Bli expert (alfagel, tumlare eller vindkraft) och
Tva perspektiv enskilt. Flodesschemat langst ner pa sidan visar spelets delar.

| klassrummet (diskussion), ca 20 min

Prata ihop er. Eleverna som har samma expertomrade traffas och pratar ihop sig utifran
nagra fragestallningar. Malet ar att hitta delar dar de ar villiga att kompromissa och delar
som ar viktiga for deras intressen.

Eleverna far sinainstruktioner pa skdrmen, sa minst en per grupp behdver ha sin digitala
enhet med sig till diskussionen.

| klassrummet/Pa annan plats (sjalvinstruerande material), ca 20 min

Politiska beslut gor skillnad. Toximetern ar en visualisering av forskningsdata fran
Naturhistoriska riksmuseet. Den visar hur férekomsten av PCB och DDT i grasal, havsorn
och utter har férandrats 6ver tid. Den visar ocksa politiska beslut som reglerar anviandandet
av PCB och DDT har fattats under samma tidsperiod.

Eleverna ska utforska Toximetern och svara pa en fraga for att komma vidare.

| klassrummet (diskussion), ca 20 min

Det stora métet. Tvargruppsdiskussion dar representanter fran alla tre expertgrupper
traffas och synkar sina respektive intressen for att slutligen lamna in ett gemensamt foérslag
till regeringen (lararen).

Eleverna far sina instruktioner pa skarmen, sa minst en per grupp behdver ha sin digitala
enhet med sig till diskussionen.

Regeringsbeslutet. Nar alla grupper har [amnat in sina forslag delar du ut regeringsbeslutet.

Det finns ingen officiell motivering till regeringsbeslutet. Ga garna vidre och diskutera
varfor ni tror att det blev som det blev.
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